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①堺市・高石市行政（次世代開発事業、選挙討論会）

②堺市・高石市地域民間諸団体（次世代開発事業）

③JCI日本（全国大会東京大会でのブース出展）

Ｋ　　Ｇ　　Ｉ
②参加者の100%が多様性と受容性を深めた状態

①選挙討論会出席者の100%が候補者の政策案を理解した状態

③ブース来場者の80％に堺市・高石市の魅力を知ってもらった状態

④参加者の80%以上が2023年度を振り返り2024年度に活かすことができる状態

4.5.12.17

政 策 手 法

①参加している市民の有権者意識を高めるために、公明正大な設営をすることで、地域にお

ける候補者から分かりやすい政策案が明示される公開討論会を開催します。

②多様性と受容性を深めた次世代の人財を育成するために、esportsを通じてデジタルリテラ

シーに触れあう機会を提供することで、将来社会にインパクトを与えることが出来る広い視

野をもった人財を創出します。

③参加者に堺市・高石市へ来訪してもらうために、文化や観光資源に着目したブース出展を

することで、わがまちの発展につなげます。

④恒久的な組織運営をするために、2023年度のJC活動を振り返り、メンバー間で共有するこ

とで、次年度の活動意欲を向上させます。

設 置 目 的

一般社団法人 堺高石青年会議所　2023年度　eまちづくり室

eスポーツ推進委員会

　委員長　髙橋 宣秀

設 置 背 景

esportsは、性別、人種、年齢、体格に関係ない競技であり、日本でも徐々に浸透しつつあり

ますが、esportsに対する考え方やカルチャーの違いにより、認知度と理解の普及が遅れてい

ます。市民への esports の認知度向上とともに、多様性と受容性を深めた次世代の人財を育

成する必要があります。

■多様性と受容性を深めた次世代の人財を育成することを目的とします。

esportsを通じてデジタルリテラシーに触れあう機会を提供することで、将来社会にインパク

トを与えることが出来る広い視野をもった人財を創出します。

活 動 概 要

①選挙討論会の実施（5月）

②次世代開発事業の実施（7月例会)

③全国大会東京大会でのブース出展（10月）

④各運動の事業報告会の実施（11月例会）


